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Come rintracciare e fare emergere nella storia della grafica la voce di utenti, fruitori e consumatori? Quali
artefatti, quali racconti e memorie vengono alla luce quando la ricostruzione storica del design diventa pubblica
o sociale? Negli ultimi decenni, anche grazie alle possibilità offerte dal digitale e dalla rete, è cresciuta
l’attenzione verso approcci storici più inclusivi, verso pratiche partecipative di archiviazione, verso piattaforme
di divulgazione capaci di raggiungere un pubblico più ampio. In questa conversazione Michele Galluzzo e Carlo
Vinti, storici della grafica, si confrontano sui rischi e sulle opportunità di queste nuove prospettive, presentando
e discutendo alcune esperienze già compiute in tal senso.
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